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UNSERE
CURRICULAE FUR
IHREN KOMPETENZ-

AUFBAU IN DER
DIGITALEN
TRANSFORMATION
(AUSZUG)

Referenzierte Curriculae
als Blended Learning Programm,

bestehend aus virtuellen
Klassenraumen/Webex, Web based
Trainings/E-Learnings und Face2Face
Seminaren,

fur Techniker und Nichttechniker,

aus den Branchen.Informationstechm’k
und Telekommunikation und
Anwenderbranchen,

wahlweise in Englisch und Deutsch,

auf Wunsch mal3geschneidert auf Ihren
Bedarf.
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DIGITALE CURRICULAE DER DIRK HEUG PR 2019
FUR TECHNIKER UND NICHTTECHNIKER AUS IT UND TK (AUSZUG)

A Virtual Classrooms B  Face2Face Seminare
01 Das Umfeld der digitalen Transformation 01 Kinstliche Intelligenz zum Anfassen (F2F)
02 Telekommunikationsnetze - leicht verstandlich 02  Cybersecurity zum Anfassen | und I
03 Informationstechnologien - leicht verstandlich 03 Basics Edge & Fog Computing/Cloud
04 Blockchain mit Fokus Cybersecurity - leicht C WBT/E-Learning

verstandlich
05 Kinstliche Intelligenz - leicht verstandlich T

02 Module aus den Reihen - leicht verstandlich auf

Anfrage
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VIRTUAL CLASSROOMS
01 — DAS UMFELD DER DIGITALEN TRANSFORMATION

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.
WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

Chancen und Nutzwert fiir DIGITALISIERUNG VERSTEHEN.

Teilnehmer

6. IoT & Smart World —

1‘ Tf']k()‘s diglr:ﬂ —2h 11. Dlglt'.ﬂ(: Wirtschaft und

Gesellschaft — 2h

Praxisnahes

Digitale Wissen Selbst- 73 7 ' %
Disruption erwerben bestimmt 2. Netzstrategien und Ubertra- 7. Smart Home - Markt und 12. Vom Eigentum zum Sharing -
verstehen und teilen lernen gungstechniken inkl. 5 G - 2h Techniken - 3h 2h
IT- & TK- Digitale Motivation 4 - = , =
Wandel Kompe- fiir 3. Telko — Transformation mit 8. Smart City - Vision und Realitat 13. Digitale Revolution / Evolution
verstehen & tenzen Innovation Fokus IP und IT - 2h -1h -2h
gestalten entwickeln und Wandel o g - :
L L ) 4
4. CLOUD FIRST mit Schwer- 9. Smart Car - Basicsund Best " . " i
punkt Telekom Cloud - 3h Practice - 2h IR s e lemen - 2
Virtual Classrooms in insgesamt 28 Stunden. = ~ =
[ 7
Links, Webinare, Quizzes und Glossatre zum 5. Next Generation Media Servi- 10. Smart Factpry - Basics und
R ) ces als Herausforderung - 1h Best Practice — 3h
freiwilligen Selbstlernen, zum teilen und J
verwenden am Arbeitsplatz.
-— Fit2Transform
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VIRTUAL CLASSROOMS
02 — TELEKOMMUNIKATIONSNETZE — LEICHT VERSTANDLICH*

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.
WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

Chancen und Nutzwert fir
Teilnehmer

JeKurs20 - 25 Teilnehmer
5 WebEx-Module live moderiert plus4 web-basierte Selbstlernmodule

TK-Netze Praxisnahes _
heute und Wissen Selbst- :
b bestimmt Legende: »Bits, Bytes, - Der Kursistspeziell fiir Teilnehmer
mo::g}?n erv(\ir etr ﬂen lernen PrOtOkU”‘i”"d Multiplexing ohne technische Ausbildung
verstenen und teren mehr konzipiertund erklart wichtige
IT- & TK- Netz Motivation Grundbeg.nﬁe, —funkllgnen gnd
Wandel Kompe- f Strategie -prozesse in Netzen; glbt emnen
. b H - " N B
verstehen & tenzen Innovation . Die gesamte Uberblick, wie leitungsgebundene
gestalten entwickeln und Wandel Netzbildung Lerndauer Ll s
betraat 8.5 h funktioniert; erlautert, wie Telefonate
. . Webbased etragt o, ' und Internetverbindungen realisiert
Serious Gaming in insgesamt 8,5 Stunden. (WBT) Systeme zur Zeit wandeln und welche
. : Z || kiinftigen Herausforderungen noch
bevorstehen.
Links, Webinare, Quizzes und Glossare zum

freiwilligen Selbstlernen, zum teilen und *Fir die Deutsche Telekom den elLearning Award 2019 im Bereich Serious Gaming gewonnen.

verwenden am Arbeitsplatz. Erstellt und fortlaufend durchgefiihrt mit Partnern.
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VIRTUAL CLASSROOMS
03 — INFORMATIONSTECHNOLOGIEN — LEICHT VERSTANDLICH

Chancen und Nutzwert fir
Teilnehmer

Praxisnahes
Wissen
erwerben
und teilen

Selbst-
bestimmt
lernen

IT im
Wandel
verstehen

ITK-
Kompe-
tenzen
entwickeln

Motivation
far
Innovation
und Wandel

IT- & TK-
Industria-

lisierung
verstehen

Links, Webinare, Quizzes und Glossare zum
freiwilligen Selbstlernen, zum teilen und
verwenden am Arbeitsplatz.

Virtual Classrooms in insgesamt 10 Std 55 Min.

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.

WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

DIE ROLLE DER INDUSTRIALISTERTEN UND DISRUPTIVEN IT

FUR DIE DIGITALE TRANSFORMATION VERSTEHEN

VC's
Webex  WBT
Stufe 5 i 9
= Grundlagen, Technologien und Methoden und Bedeutung flr eine Smart World, "/ \_)
KI Rolle der IT bei der Modernisierung der Netze, OpenTechnologies KIBESTPRACTICE | [ ROBOTICS
90 MINUTEN 45 MINUTEN
Stufe 4 @ Q)

= BIG DATA Technologienftiireine Smart World, Ziele, Analysetrichter, Edge Computing/

Edge Cloud, resiliente Verschmelzungvon IT und TK, HW/SW fiir eine smartere Welt COMPUTING &

DATA
90 MINUTEN

PROBLEME
LOSEN
45 MINUTEN

Stufe 3

= Paradigmenwechsel - Alles’ wird Software, alles wird vernetzt, was vernetzt
werden kann- loT IT als Enabler, Software-Sicherheit, Trends in HW und SW

©

SMARTIT
PARADIGMA
90 MINUTEN

Digitalisierung

=)

OFFENE
TECHNOLOGIEN
45 MINUTEN

Stufe 2

= Miniaturisierung, Virtualisierung und Automatisierung,
Smartphones, Mabiles Internet, Web3.0, Cloud, ITK Security

o

JAUTOMATISIERUNG
90 MINUTEN

IT Industrialisierung

()

PRINZIPIEN
45 MINUTEN

Stufe 1

= Entwicklung und Grundlagen HW, SW, Netzwerke,
Datenbanken, Web 1.0 zu 2.0, Security bis 2005

EINFUHRUNG
90 MINUTEN

Klassische IT Grundlagen

BASICS
45 MINUTEN

7STUNDEN
ALLILUITE

3 STUNDEN
SELM R

-
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VIRTUAL CLASSROOMS
04 — BLOCKCHAIN MIT FOKUS CYBERSECURITY — LEICHT VERSTANDLICH

Chancen und Nutzwert fir
Teilnehmer

Disruptions Praxisnahes
-Kraft Wissen
Blockchain erwerben
verstehen und teilen

Selbst-
bestimmt
lernen

Motivation
Kompe- fur
tenzen Innovation
entwickeln und Wandel

Cyber- ITK-

security &
Blockchain
verstehen

Virtual Classrooms in insgesamt 4 Std.

Links, Webinare, Quizzes und Glossare zum
freiwilligen Selbstlernen, zum teilen und
verwenden am Arbeitsplatz.

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.

WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

DIE ROLLE DER BLOCKCHAIN MIT FOKUS CYBRSECURITY FUR
DIE DIGITALE TRANSFORMATION VERSTEHEN

gSECURITY

-
QTEChQB!OgY;ENemmv
@S

——
(< r]

Efficioncy,

ESECURITY,
~ 5 lechnology

Blockchain -leicht
P verstandlich in 2 neuen
hadar T eh S Online-Learning
Programmen

betspace =
« 3

Ly
Digi

= Blockchain Basics und Security fiir Techniker und Nichttechniker aus ITK-
Anbieter-Sicht
Blockchain-Lésungensicher gestalten
2,5 Stundeninkl. Pause

VC | Blockchain
aus Sicht eines Anbieters

= Blockchain Basics und Security fiir Techniker und Nichttechniker aus ITK-

Anwender-Sicht
ITK-Blockchain-Anwendungsmaoglichkeiten mit Fokus Software-Sicherheit

2,5 Stunden inkl. Pause

ITRACT

VC Il Blockchain aus Sicht

eines Anwenders

-
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BLENDED LEARNING
A05, B01 UND C01 - MODULE ZUR KUNSTLICHE INTELLIGENZ ALS
VC/WEBEX, F2F & E-LEARNING

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.
WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

. DIE ROLLE DER KUNSTLICHEN INTELLIGENZ FUR DIE
Chancen und Nutzwert fiir DIGITALE TRANSFORMATION VERSTEHEN
Telll’lehmel' ‘ =) ( ErsterTag: Y ( Zweiler Tag: AV DritterTag: )
\e N Kl Zum Anfassen Stand der Technik schwache Best Practices Kl in Telko's. Abschluss der K- Produkt-
A= Kl und starke KI - Best Praktische KI- Produkte testen evaluierungen und der
1 = = Practices. KI-Produkte und Programmierung Programmierungen.
Disruptions Prax%snahes Selbst- (F2 F 3 Tage) (Robots) testen, steuern u. Smart Home / Car / Robot Ergebnisse besprechen.
Kraft KI Wissen bestimmt L evaluieren (Gruppenarbeit). )L (Gruppenarbeit) JAN Gruppenarbeit Reifegrade KIJ
erwerben
verstehen X lernen @’ - N N N \
und teilen K| Machine |earning Erster Tag: Zweiter Tag: DritterTag:
" " . Einflihrung Data Science, Vertiefung Einsatzgebiete, Vertiefung Einsatzgebiete,
KI als KI Motivation Data science & Kl Machine Learning etc. Modell, Software und Tools, Modell, Software und Tools,
Motor der Kompe- fiir (F2 F_ 2 Tag e) Python Einfiihrung und Python Hands-On. Python Hands-On.
. Hands-On. Anwendungen Evaluierung Ergebnisse.
Transforma- tenzen Innovation \ J L J\
tion entwickeln und Wandel T (K for Nichtochmi  Potorialed ™~
H urtechnischarfine ur Nichttechriker otenziale tur
KlVirtual Classrooms Experten Kl Einsatz in den Telko's
Blended Learning Prooramm komplett oder ‘ ] Deep Learning Fachbereichen Kl und Telko's
g g p d (3 VC'szu Je 2 Stunden) Methoden & Practices L Machine Learning etc. Was macht DT damit?
modulweise Durchfiihrung. b
Kl E'L,eammg . . Was ist KI? Was es kann. Was man damit macht. Typische Geschaftsmodelle
Links, Webinare, Quizzes und Glossare zum (45Min+10 Minuten Quiz) und Disruption. Welche Skills sind notwendig? Was braucht es noch?
. e1ys . Wo fithrt es hin? Was macht DT damit?
freiwilligen Selbstlernen, zum teilen und j
verwenden am Arbeitsplatz.
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FACE2FACE SEMINAR
B02 — CYBER SECURITY ZUM ANFASSEN

WAS ES IST. WIE DIE MAN GELD DAMIT VERDIENT. WELCHE SKILLS ES BRAUCHT.
WAS ES SONST NOCH BRAUCHT.

Chancen und Nutzwert fir
Teilnehmer

DIE ROLLE DER CYBER SECURITY UND SICHERHEIT IN DER
SOFTWAREENTWICKLUNG FUR DIE DIGITALE TRANSFORMATION VERSTEHEN

Cybers- Praxisnahes Selbst- A
. Wissen .
ecurity bestimmt Web-
erwerben . e
handson und teilen lernen Sicherheitsliicken
B : Penetration *Grundlagen
edeutung Security Motivation Testing *SQL-Injection
Software- Kompe- fiir . * Cross-Site Scripting
Sicherheit tenzen Prophvlaxe Sichere Software-
verstehen entwickeln phy ( Entwicklung
Live—Hackjng * Threat Modelling
Face2Face-Seminar, Dauer: 2 Tage Demo *Static Source Code
. . . . Analysis
Die beiden Dozenten prisentieren alle Aufgaben Grundlagen « Fusin
und Lésungen vor Ort mit unseren eigenen « Gesetzeslage
Rechnern und erldutern die Vorgehensweisen bei * Verschliisslung
Angriffen und Sicherheitsmafinahmen. * Binfiihrung
Sicherheitsliicken
Umfangreiche Unterlagen und Beispiele.
- .
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FACE2FACE SEMINAR
B03 — BASICS EGDE UND FOG COMPUTING

CHANCEN UND RISIKEN FUR TELKO*S, SYSTEMHAUSER UND SERVICE-
ORGANISATIONEN

Chancen und Nutzwert fiir CLOUD, FOG UND EDGE CLOUD/COMPUTING IN DEREN BEDEUTUNG

Teilnehmer .
FUR DAS INTERNET DER DINGE UND EINE SMART WORLD VERSTEHEN

Praxisnahes Selbst-

Cloud
Dreiklang
verstehen

Wissen .
bestimmt

erwerl?en lernen .\Xlas es ist

und teilen ] )

Das Motivation 1€ man damlt Geld CLOUD | Data Centers
Geschiift Kompe- fiir i k

esc verdienen kann

tenzen
erkennen u. Neu-

bespielen entwickeln geschift *Wer es realisiert

Thousands

Face2Face-Workshop, Dauer: 2 Tage *Was man damit machen SRR
Vermittlung der Grundlagen, erarbeiten konkreter kann
Ansitze mit den Teilnehmern. *Was es no ch braucht
Die beiden Dozenten prisentieren die Best EDGE | Devices "
Practices und Lésungen vor Ort. %
Umfangreiche Unterlagen und Beispiele.
= Fit2Transform 10
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http://leanbi.ch/en/blog/iot-and-predictive-analytics-fog-and-edge-computing-for-industries-versus-cloud-19-1-2018/

